3. Sélectionner la macro
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2. Choisir le menu
« Macros »
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Le caractére & défini la lettre suivante comme raccourci dans le menu déroulant lors de la navigation via le clavier.
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Programmation VBA Tips 2

Exemple de réalisation d’une macro
avec SolidWorks

Fonctionnalité de la macro :

Cet exemple de macro permet de calculer le nombre de faces et le nombre de facettes d'une piéce.

On peut gérer le nombre de facettes d’une piece en diminuant ou en augmentant la résolution d’image ombré et la qualité
d'ébauche LCS/LCA. On trouve cette commande dans le menu « Outi\Options » et ensuite dans « Propriétés du document » et
« Qualité d'image ».

Réalisation de la macro :

Pour réaliser une macro dans SolidWorks, on peut gréce & la barre d’outils « Macro » lancer I'éditeur de macro qui va ouvrir
Microsoft Visual Basic.
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1) Ajout des références :

1. Dans le menu Outils, cliquez sur Référence pour afficher la boite de dialogue Référence

2. On ajoute : - SolidWorks 2005 Constant type library
- SolidWorks 2005 type library
- SolidWorks 2005 exposed type libraries for add-in use

2) Réalisation de I'interface utilisateur :

Cette fenétre va permettre & I'utilisateur de créer I'interface de sa macro. Une boite & outils permet d’ajouter différent contréles &

cette fenétre. Gréce & celle-ci on va pouvoir rédiger le code.

I Gl jcam P Fess, g Do fal Qowlbeers Pagler |
I - e O o el - - O]

Fenétre des

Boite & outils
explorateurs

Fenétre des
propriétés

Fenétre de
conception

3) Réalisation du code :

La touche « Ok » va générer le programme donc c’est I& que le code va étre rédigé.
Pour cela on réalise un double clic sur la touche « OK » et cela ouvre la fenétre de code.

Dans les « Option Explicit » on déclare les variables générales du code qui vont étre utilisées dans différentes procédures.

v pamied e - |mm -l
Speion Explicie -
Dim incFace k= Inceger
Pim inEFisce As Incegas
Dim lgFacecce k= Lomg

-
=34 | td

Code :

Dans « cmdOk_Click » on déclare et on affecte les variables « swApp » et « swDoc » qui vont permettre la liaison avec Solid-
Works, ensuite on rédige son code et on déclare au fur et a mesure les variables dont on a besoin pour stoker les données.

cad.magazine - N° 124 - février-mars 2005 93



A I'aide de la fonction
« Select Case »

on identifie le type
de document Call traverssComposant (svioosComponeat)

Privace Sub cwmdlk Click()

Pim avipp Az Sldiocks, JldVocks ‘dec lazation dea wacisbles
bi= suboe A3 S)difocks, Bodelbos2

[im soRcctCamporent ks SldVocks. CampomertE

iz avCondig b Sldiacks,Configueation

bi= solssy ks Sidifocks, basenb lyloc

Di= soBody A3 SldTacks. body2

'mifectation des varienles
Set avhpp = Application.Sld¥orcka
Sec snhoc = avipp.Acriveloc

lom vide les conea de bexce
imeFace = 0

incPilaze =

IgFacette = [0

|'::r. il B'y a paE de docuoment oiurert alocs of ssct de la foacEicn
If suboc Ts Mochimg Then
Magkox "1l n'y & pas ¢ 2ocEment oureTt”
Ixit Sub
End If

On teste si il y a un document d’ouvert
avec la fonction « If ».
Siiil n’y en a pas on sort du programme.

Salect Case sulol.GetType
#i l&¢ docirenl est ung piece alors P va calculer le nombre de Cacejsticoc)
Cane awloclART
‘oo va a la fonction “cozpa®
Call oarps (subdas]

a1 lr o=k eat oo asaewblinge alocs ¥ va & traverasCompooant
Coase: swbo AS2ERBLY
S=r swionfig = svloe,GatleciveCoafiqurazicn
S=r swPoccComponens = swlphlig.CecRzorComponanc
on va a la fomction "alleges®
Call allegsr [awlsay]
on ¥ A la fomeTion CCCAVersslSmpOSACT"

SolidWorks ouvert. on repd vinible le cewte et Ll lebel de "acsbee de picec®

94

extTextel. Visible = Tous
Labhe=]1]1.Vigible = True
on mek le nombee de pifce crocve daps txtTewtel

txtTexeel, Texe = intPisce

a2l Ir ceeueernc eac one mise En plan alors maghox BC On BOCE
Cass SwloCHRAVING

Eaghox ™ cette pecro e 3'execube QuE 3Ur dos plece ou un asse lage®™

Znd Select
"on men 1& powbre de facs et de facette secuve decs ledr cone de Sexte
sxcTexseld. Texs = incFace

On affiche le résultat.
tatfaceste. Tent = lgFacette n arfiche le résulta

End Suab
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Trucs et Astuces

Le document ouvert est une piéce :

vl corprilvVal s¥hoc Lm GldWacies. NodslDocl b

oip oy ks TldWerks.badyl
S seladiesterps Am Wasiane

Tim mufindi=aiard hm e imnt

hiE inTMEr ks TRUESEE

2iF ¥Elptep hm Waryant

niE & hn Tnneg=(

Sir uTessEilng A5 SldWesers  PEakeEe

Trus

ANSSD , WiSLDIE =
an melrctionne e wiel i an va o msehiriefn
FwlodiestoTps = owled. fatBodiend (pulodyType ¢, ovkolidBody, FalLiz)
1f lsEepey (awdodigslocps] = False Tham
anrihr = Chouncd |aafled)enCorps]

- i

For & = I} T2 intHbe
et muliody = mocbodisslorps (&)
semirehef ace sebosdy

On crée une boucle
corps et pour chaque

Rl &
Epd T2

e | L o e = cnr e St FRcigue =L om va A ey = ef e

swlpdico§ard = svbsq.Getlsdienl (awFhancbody, Folsa)
If IsEepe§ (Awdsdie@Sues] & TFalse Thas
inthnr = DRcwund (ewBodseler )
Far & = O To incHbe
St pElipdy = prlGdiseSuri|(a)
ol e DeF ace  sobody
Radt &
Iod I

On réalise ensuite la

Face ».

Ersd Suby

On sélectionne dans 'arbre de créa-
tion chaque corps et chaque surface
de la piéce et on va & « nombreDe-
Face » pour calculer le nombre de
faces.

« ForNext » pour sélectionner les
corps on va & « nombreDeFace ».

méme boucle pour sélectionner les

surfaces et pour chaque surface on va & « nombreDe-

Une fois que la fonction est terminée on retourne soit & « cmdOk_click » si le document de base était une piéce soit & « fraverse-

Component » si le document était un assemblage.

On calcule le nombre de face et facette :

Hub eewkeelePace Byal svlsdy A5 BLlaPseks.Bodyd)

Eim wi ieifm [P TTET T

biw gwteas ks WidOzrkes.fazel

Dim ipcikw iz [RtEgeEE

Eim v Nomber e L= Tmaceger

[im SVITESSE 1888 168 A3 HIADEEES. TeSSallallah
Dimm WEEETFEL A3 WAELAEE

B sefaceTd ks fhijece

b revenl s Long

Fer wufage = EuBody.rTarsslece

on Eousle pour conmaiise I nopEce a8 facw du CoSER &3 da la poclace

Pour trouver le nombre de face sur
le corps ou la surface alors on utilise
la fonction « GetFirstFace » pour
sélectionner la premiére face, ensuite
on réalise une boucle de type « Do...
Loop » et la fonction « GetNextFace »
pour boucler sur toutes les faces.

Ba

b A R N L it i PAOH )
imtEombee = latiombeoe & 1

i

wilBrayml = palsss, 3=t TeanT i nimg et onnt [ BOU
CeEprEar Ul ayrare prer chEgqes pidce (B noshowr @8 fssEnoE b
IgFececee = (ghessiis + viEEtval

o b le muar s P Hiverke
=£f EWTAEE = FREESE.CEREREXELRSE

o snsn AkA Ut A0 AT A plus a8 race

Leap Meeil sefase Ts Waihisg
spreur qul aSditisass lE nosboe

i

[ it e CwcE pour i

irtFace = LnsFase + ietlosbowe

Enul Bula

cle qui permet de passer sur toutes

les faces du corps.
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Les variables « IgFacette » et “ intFace » on été définies dans les « Option explicit » pour pouvoir étre récupérées dans

« cmdOk »

et étre affichées dans la fenétre.

Lorsque « nombreDeFace » est terminé on retourne & « corps ».

Le docu

ment ouvert est un assemblage:

Lorsque le document est un assemblage alors on va & « alléger » pour régler I'assemblage sur résolu. Ensuite on va & « traver-
seComponent » pour lister chaque piéce de |'assemblage et des sous assemblages et pour chacune d'elles on exécute le méme
code que lorsque le document d’origine est une piéce. C'est-a-dire que |'on va & « corps ».

Doasy
jifl
Irim

20

End Sub

End

"un caloules

Suk alleger (3vWel sulsay is SldVorks. ssemslyioz]

avLpp A3 OloWorks.Dldeorks W
HNade] An B 1dWar ks . Mo ] ol

ohetval Ao lLomg

svipn = Application.EldVor ks

avlodel = awipp, keTivebas
svisay = suModsl

cdgle les piéces de L'assembleoe sur Dédoolise
ndetval = swisay.ResolvedlllightVelghtComponents |False) J

Juk travecseCompoaasntc [(Bvval swCompomant As SldVzrks. CcopobEnts

Dim wrihild 43 Variant

Irim S¥REC is 5ladorks.Bode 1Das

im & A3 InCEger

Din Zncilockcel A Iotegec

danm | s IJH_;- i BOus e SO FecufeEer =hAacys posces @k CF aajus  cus !l'q--n:lllll_:!

IZ awicmpoaant.Mare <> *° Then
"Ch TegECdE @1 S°EAC URE CRECE OO UR Sous-ansEmblage

fel sullor = suComposant.GelBode 1Doo

== Sulgz.GeTIype = IvDOCPART Then
intNembTel = intlombrel + 1

‘o apmElle corps
Call corps(swbaz)
Erd I

vEChild = svComposanc.JetChlldren
le pimiire de plece dany 1'ags=mh lags
intPiece = incPiece + inclorbcel

*m1 1l ¥ A ©on soua amm=mhiage On rekourne A LraverAasCompamant
Far a = 0 To MBoauadiveChild)
intFiece = incFiece -~ intMonbrel
[5 T ST E T ]
Call traverseComposant (wrlhildia)]
MHEXL &
Enad Suk

) On régle les piéces de |'assemblage
sur résolu.

Si le composant de I'assemblage est
une piéce alors on va & corps.

Si le composant de |'assemblage est un sous assem-
blage alors on boucle les pigces du sous assemblage
en appelant « traverseComposant ».

Une fois que la fonction est terminée on retourne & « cmdOk_click » pour afficher les valeurs calculées.
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Le document ouvert est une mise en plan:

On affiche alors un message pour informer I'utilisateur que cette macro ne fonctionne que sur une piéce ou un assemblage.

4) On lance le programme :

On lance le programme avec « Exécuter Sub/UserForm ».

_|I‘|I-E T L III:“ 1
= e . =

Ll jegm = O E-
Igfaceiie = O e Zrémtan

lr‘r-lu'l-u.n-l

AL @wlod I8 H"llﬁ Thid

Expr fiuk

Point d'arrét

Pour tester le programme on peut placer des points d'arrét en face du code comme on le voit ci-dessus, ils permettent au

programme de s'arréter sur ces poinfs.
On peut ensuite exécuter le programme pas & pas en appuyant sur la touche F8.

Tips fournis par AXEMBLE — Pour en savoir plus : www.mycadservices.net




